Gizli Sirketin 6zellestirilmis ismi Surim 1.0

Algoritma




Gizli

Sirketin 6zellestirilmis ismi

1-) Problemin
Tanimi

Nasil Olusturulur ?

2-) Cozum
Yontemlerinin
Belirlenmesi

NOT : Cozum
yontemleri
yoruma aciklik
(elestirilebilir)
vermemesi
gereklidir.

3-) Anlasilr,
duzenli ve mantik
sirasina uygun
olmalidir.

Sarim 1.0



ONEMLI

Bir problemin, sorunun, olayin ¢c6zum yollari birden fazla olabilir.




Algoritmalarin Genel Ozellikleri

c Algoritmalar sade ve anlasilir olmalidir.

Belirsiz ifadelere kesinlikle yer
verilmemeli.

Gereksiz satir olmamali ve yorum
yapilacak yer bulunmamalidir.

6 Algoritmalarin bir baslangig ve bitis
noktasi olmalidir.

Kesinlikle sonsuz calismamalidir.

a Calisma siiresi ve bellek kullaniminin

az olmasinin yani sira glivenlik acgigi
olmayan algoritmalar iyi yazilmistir.



Algoritmanin ifade Bicimleri Nelerdir ?

1-) Dogal dilde ifade
2-) Pseudo kod (Kaba kod)
3-) Akl§ SE€IMAsI (Cizgisel ifadeler)

4-) Bigimsel Dilde (Belirli bir programlama dili)
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Pseudo (Kaba) Kod Nedir ?

1-) Sinirh dogal dilde ifade edilmis koda denir.

2-) Her islem satirinin mutlaka bir satir numarasi olmalhdir.

3-) Pseudo kodlar BASLA ile baslar, DUR yada SON diye biterler.

4-) Matematiksel ve mantiksal ifadeler burada kullanilabilir.




Algoritmalarda ve Programlarda Sik Gecen ifadeler

1 -) Degig,ken: Program calistirildiginda farkh degerler alabilen kavramlar, ifadelerdir.

2-) Saya g: Programlarda bazi islemler belirli sayida yaptirilmasi veya islenmesi icin kullanilan kavramdir.
Genel Formull =’ sayac = sayac + artisMiktari * azalim miktari, carpim miktari, bélen miktari gibi...

3-) Aktarma: degisken = ifade seklinde yazilan kod satirinda ‘=’ isleminin aciklamasidir.



Onem li ; Saya¢ mantiginin temeline gidersek karsimiza dongu ifadesi ¢ikacaktir.
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Conditional Code

If condition
is true

If condition
is false




SORU: 1 ile 5 arasindaki sayilari (2,3,4)
ekrana yazan programin pseudo kodunu
yazin.

1-)

2-)

3-) Eger Sayac>4 ise adim 7’e git.
4-) Sayac = Sayac + 1
5-) Sayac yaz
6-) Adim 3’'e git
7-) Dur / Son.



SORU: Klavyeden girilen sayiyi 3 kere ekrana
yazan programin pseudo kodunu yazin.






Haydi Akis
Diyagramlarina =)




